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*Введение.
Уже стало привычным делом появление очередного мода, на тему Проклятых Земель и каждый раз мы обращаем внимание на разные интересные новинки и изменения в балансе игры. Снова и снова продолжаем играть, не смотря на эти не многочисленные вещи. Вот и мне захотелось внести некоторые изменения в игровой процесс, улучшить его и сделать более интересным.

“Альтернатива”- это своего рода вариант изменений для сетевой игры, в который внесено много приятных и неожиданных сюрпризов.

*Изменения по отношению к оригинальной сетевой игре.

Полностью проработан и изменен баланс игры, в это входит:

1. Изменение всех параметров персонажей: здоровье, атака, защита, броня, зрение и т.д.

2. Добавились в игре уникальные предметы, которые в некоторых случаях надежно спрятаны и чтобы их найти придется хорошенько поискать.

3. У всех людей-персонажей появились разные голоса. Раньше было только два голоса, мужской и женский, а теперь каждый говорит по-своему.

4. За задания теперь дают не только опыт, но и деньги, и трофеи. Каждый трофей показывает какое игрок задание выполнил и сколько раз, в зависимости от количества трофеев.

5. Добавились трофеи и просто за убитых монстров. Модели конечно не новые, но зато выглядят по- новому.

6. В игре добавились новые материалы и заклинания.

7. Сильно претерпели изменения навыки и уменния. Цена опыта за умения плавно изменена.

8. Сбалансированы все виды оружия и брони.

*Большое спасибо за помощь:

Jet’у – за пример Мода, в котором содержались добавленные навыки. Также ему спасибо за помощь при работе со “Стартером”.

KidaLkiN’ у – за предоставленный плагин для Фотошопа. Без него бы, ниодной новой текстуры не получилось бы.

Mephisto – при работе с Mob файлами.

И моему другу Александру – за тестирование игровых зон.

*Также были использованы материалы:

Danila Master’а – Нефрит и Лава

Vania Z – Кристалит
Все предложения и пожелания вы можете отправить на E-Mail:

Alecron@mail.ru
P.S. Не судите строго, это мой первый Мод.

